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Element Ergebnis

@ Aufgabe
Einleitung zur Geschichte:
Ihr zpielt hier Eutin-Die Suche Grp 1 "Herbst"

Nun stand wieder ein Treffen in Eutin an und mit Erschrecken stellten die Herbst-
Paddler fest, das "Andy" nicht aufgetaucht war, obwaohl er von zuhause losgefahren
und pinktlich am Treffpunkt sein wollte ... In Sorge um den Freund, standen sie nun

am Treffpunkt (Marktplatz) und besprachen sich, was nun zu tun sei... nach kurzer

Diskussion, geht die Suche nach dem Freund mit einem Selfie auf dem Marktplatz

los...



@ Ortfinden Ort gefunden

Als Grp 1 "Herbst":

Verlasst Ihr den Marktplatz in Richtung Kirchplatz, um sich dort die Ortlichkeit der

St. Michaeliskirche mal genau anzuschauen

# 20 Punkte # 20 Punkte |

@ Aufgabe

Die um 1200 erbaute Kirche, fallt besonders durch die dreischiffige Basilika auf
("Basilika" ist nun wieder ein architektonischer Begriff. Er bezieht sich auf eine
bestimmte riumliche Anordnung einer Kirche, die aus dem Rémischen kommt), mit
ihren Rauten und Bogenfries an ihrer Nordseite. Der Turm ist 67 Meter hoch. Schaut
Euch um und findet das Teil (Plakette) aus der Meuzeit, zur Sicherheit hier ein altes
Bild, findet die Nr 9 und macht ein Bild davon.

=]
.
Hinweis 1 zu Andy: k
Hier an der Kirche wurde gestern eine Gruppe gesehen, vielleicht war er ja da dabei? g f Q
3% i 4 i

@ Aufgabe

Wenn wir eben schon von Norden gehért haben, wo ist denn hier an der Kirche
"MNorden"? Macht ein eindeutiges Bild.




¥ Ortfinden

Verlasst den Kirchhof durch die kleine Gasse, nach rechts in die Konigsstralle, biegt
dann links ab, in Richtung "Am Rosengarten" diesem folgen, bis ihr auf eurer rechten

Seite, auf eine Figur / Statue stolit.

# 20Punkte

@ Aufgabe

Macht ein aktuelles Bild vom Dumm-Hans, entweder mit Euch oder nurvon lhm.

© Information

Hinweis 2 zu Andy:

An mehreren Stellen im Rosengarten, sind Blutflecken auf dem Weg gefunden

worden.

9 Ortfinden

Folgt der Stralke weiter, bis zur Hauptstralle, an der Ampel wechselt ihr die
Stralenseite und geht weiter nach rechts, dann links in die StralBe die nach oben
fuhrt, sollte mit Gliick "Langer Kénigsberg" heilben, zur Sicherheit habe ich euch die
Karte mitgegeben.

% 20Punkte

W 20 Punkte

% 20Punkte
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O Aufgabe

Mun wird es schwieriger, der "Bier Paul"

hat seinen Freund den "Bunten Horst" auf diesem Weg in einem der Garten
versteckt, findet ihn

und macht ein Fotol

O Aufgabe

Gefunden oder doch nicht gefunden, einfach tibersprungen?

Hier ein Tipp, suchtin der Stralle nach dieser Tiir, in seiner Nihe sollte der "Bunte

Horst" zu sehen sein.

¢ Ortfinden

Der Weg geht weiter, kleiner Tipp, sucht einen groften roten Turm

# 20 Punkte

|

Richtig, es ist der Wasserturm von Eutin, erst 2006 auler Kraft gesetzt.
Die Aufgabe die ihr l6sen miisst, welche Zahl fehlt in dem Text? Schreibt Sie auf!
Richtig: 250000

% 20 Punkte

250000

Ty

% 20 Punkte

% 20 Punkte
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9 Ortfinden

Hinweis 3 zu Andy: Der Mann vom Wasserturm hat von seinem erhéhten Punkt auf
dem Turm, eine Gruppe Pfadfinder gesehen, die jemanden dabeihatten, der anders
gekleidet war als die Gruppe. Er glaubt gehdrt zu haben, das Sie zum Garten / Biotop
der Schule wollten, folgt dem kleinen Weg am Schulparkplatz vorbei.

20 Punkte

© Iinformation

Hinweis 4 zu Andy:

An dieser Stelle finden wir tatsdchliche den Perso (ID-Card) von Andy, er muss also

hier gewesen sein!

¢ Ortfinden

Geht weiter, bis ihr auf eine Treppe stolit und folgt der Treppe nach rechts, der Weg
fiihrt Euch bis zum Vordereingang der Schule.

# 20 Punkte

o Information

Hinweis 5 zu Andy: Vor der Schule, finden lhr eine Einladung der Pfadfinder, zur
Party am Seepark.

Ort gefunden

# 20 Punkte

# 20Punkte



9 Ortfinden

lhr folgt weiter dem Weg, kommend aus Himmelsleiter, geht in den Holstenweg, bis
zur nachsten Kreuzung (Holstenweg / HolstenstraRe) von dort aus geht ihr dann
nach rechts, auf der Holstenstralle weiter. Am Kreisel noch vorbei, dann sehtihr dort
einen Steg. Von dem habt ihr einen schonen Ausblick auf den See.

# 20 Punkte

@ Aufgabe

Nun schaut euch um, auf einem Spielplatz in der Nahe ist eine Wippe, richtet die
Wippe mit euren Kérpern oder mit anderen Gegenstanden so aus, dass die Wippe in
Waage ist und macht ein Bild davon.

© Information

Hinweis 6 zu Andy: Nun seid ihr auf dem Spielplatz angekommen und das erste was

Euch aus dem Sandkasten anlacht ist eine Flasche ...

¢ Ortfinden

So genug gespielt, weiter geht es, sucht anhand der Bilder, das Ziel # 20 Punkte

© Information

Hinweis 7 zu Andy: Am Badehaus und Umgebung sieht es aus, wie nach einem

Festivalbesuch, es scheint als wire die Feier noch bis eben gegangen.

Ort gefunden

ST

# 20Punkte
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Nachdem ihr nun die Freibadeanstalt gefunden habt

und wieder zuriick liber die Briicke gegangen seid, liegt vor Euch der Seepark. Dort
solltet ihr versuchen, aus der Vogelperspektive denkend, in den vorhandenen

Wegen, nach einer liegenden Zahl zu suchen, na wie lautet diese Zahl?
Richtig
# 60 Punkte

® Information

Ihr habt bei der vorausgegangenen Frage, Richtig oder Falsch gelegen? Hier kommt

die Auflésung!

9 Ortfinden

Geht zurlick bis an den See und folgt dem Weg, gesucht wird der Punkt, wo man sich

richtig in Szene setzen kann.

# 20 Punkte
@ Aufgabe
Richtig, die Krone von Eutin habe ich gemeint.

Macht ein Bild mit Euch oder nur mit dem Schloss Eutin

# 60 Punkte

% 20 Punkte



@ Information

Hinweis 8 zu Andy: An diesem Bilderpoint, wurden scheinbar viele lustige Bilder

gemacht aber es blieb auch etwas von Andy liber

9 Ortfinden

Weiter geht es Richtung Schloss, gesucht wird die kleine Figur / Statue
"Meerjungfrau”

# 20 Punkte

@ Aufgabe

Wie nennt man die kleine Meerjungfrau? Macht doch ein Bild von Threr
Namensplatte und achtet drauf, dass man es auch gut lesen kann, denn nur so
werdet ihr es herausbekommen, wie Sie wirklich heilst.

9 Ortfinden

Unser Weg geht weiter, es wird Zeit sich ein wenig auszuruhen, da kemmen uns

diese Sitzgelegenheiten doch wie gerufen.
Hier ist Platz ohne Ende

# 20 Punkte

© Information

Hinweis 9 zu Andy: Die Schauende hatte uns ja den Hinweis gegeben, beiden
Sitzgelegenheiten zu schauen und was finden wir nun hier?

r"--h
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# 20Punkte

% 20Punkte



§ Ortfinden

Nun geht es darum das Schloss niher zu erkunden, am besten geht es durch den

Vordereingang

# 20 Punkte

Begebt Euch in die Mitte des Schlosshofes, da wartet die ndchste Aufgabe...

Wenn ihr da seid, zahlt die Fenster die diesen besonderen Rahmen liber dem Fenster
haben (der Inhalt des Rahmens ist dabei unwichtig), klingt leicht aber man muss

sich schon konzentrieren.
Richtig: 49

# 20 Punkte

@ Information

Hinweis 10 zu Andy: Scheinbar hat hier einer versucht, Bilder zu machen und hatte

weniger Gliick als lhr ...

@ Aufgabe

Ist Euch die tolle Sonnenuhr aufgefallen, die ist echt sehenswert

Ort gefunden

12,

# 20Punkte

% 20 Punkte
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9 Ortfinden

Nun verlassen wir das Schloss in Richtung See, am See dann nach rechts und dem
Schwentinewanderweg folgen, am Ende des Weges wartet dieser Pavillon auf Euch

"Liebestempel" mit einem weiteren tollen Blick tiber den See.

# 20 Punkte

O Aufgabe

Macht ein schénes Foto vom Pavillon, entweder mit oder chne Euch

|

Folgt dem Weg weiter, durch die Baumallee
Welche Baume stehen hier in dieser Allee?
Richtig: Linden

# 20 Punkte

9 Ortfinden

Weiter geht es zu diesem Punkt

% 20 Punkte

O Information

Nun habt ihr ungefihr ein Viertel des Weges hinter Euch, durch die Lindenallee aber
wie viele Baume stehen hier genau? Z3hlt alle Linden, die auf dieser Allee stehen.

Ort gefunden

Linden

-

# 20 Punkte

% 20 Punkte

W 20Punkte



Q@ Ortfinden

Folgt dem Weg, bis ihr am Ende eine weilte Statue stehen seht.

# 20 Punkte

|

Wun habt ihr nicht wirklich gehofft, ich hitte die Frage von vorhin vergessen oder?

Aber wieviel Baume stehen hier nun genauin der Lindeallee?

Richtig: 112

® 20 Punkte
Was verkorpert die Figur und wofiir steht Sie?
Richtig: Gottin Flora und das Frihlingserwachen

# 20 Punkte

9 Ortfinden

Folgt dem Weg, bis zur Seebiihne der Eutiner Festspiele. Man kann sich schon
vorstellen, wie es wire hier bei bestem Wetter zu sitzen und einer Vorflihrung zu
zuhoren.

# 20 Punkte

9 Ortfinden

Weiter geht es zum Tuffsteinhaus

# 20 Punkte

Ort gefunden

% 20 Punkte

110

% 16 Punkte

Gottin Flora und das Frithlingserwachen

% 20 Punkte

Ort gefunden

%W 20 Punkte

ERAET = # 20 Punkte



O Aufgabe

Am Tuffsteinhaus angekommen, macht ein aktuelles Foto

© Information

Hinweis 11 zu Andy: Hier an dunkler Stelle im Griinen, finde wir ...

¢ Ortfinden Ort gefunden

Gehe zuriick, bis zum Duvendiek (Teich), dort trennt sich der Weg, ihr geht nach
rechts und folgt dem Weg iiber die chinesische Bogenbriicke

# 20 Punkte # 20 Punkte

@ Aufgabe

Da die meisten, gar nicht bis hier gehen, sondern schon vorher abbrechen, ware ein
aktuelles Bild von der Briicke toll.

9 Ortfinden

Nachdem lhr den Flusslauf iiberquert habt, suchen wir nun ein Teil was so aussieht,
wie eine Ruine.

# 20 Punkte # 20Punkte



Was stellt die Ruine dar?

Ihr kénnt dazu, kurz den SchloBgarten verlassen, das Spiel geht dann aber hier

weiter

Richtig: Gedenkstitte fiir gefallene Soldaten des zweiten Weltkrieges
# 20 Punkte

Q@ Ortfinden

Wir wollen nun vorne am Schloss, den Schlossgarten verlassen, dazu folgt der Karte.

# 20 Punkte

@ Aufzabe

Bevor wir den Schlossgarten hier aber verlassen, suchen wir noch kurz nach den
Kanonenrohren, die hier in der Ndhe abgelegt wurden, zum Zeichen das ihr Sie auch
wirklich gefunden habt, macht ein Foto von lhnen.

Q@ Ortfinden

So nun verlassen wir den Schlossgarten und zwar gerade riiber zum Schlossplatz (
direkt an der Landesbibliothek vorbei ) am Ende nach links, gesucht wird dieses
Haus. Lasst euch nicht von der Hauseingangstir abhalten, schaut ob ihrin
Tischbeins-Garten kommt.

Der Blick hinter die Kulissen lohnt sich.

# 20 Punkte

Gedenkstatte fiir gefallene Soldaten des zweiten Weltkrieges

# 20Punkte

# 20Punkte

B2 o
B o
B2 o4

Durch die Tir im Tor

# 20 Punkte

g o



@ Aufgabe

Welches Kunstobjekt, gefillt euch am besten? Macht ein Bild davon ...

© Information

Hinweis 12 zu Andy: Ja in so einem Garten, kann man beim Ausruhen, mal was
verlieren ...

9 Ortfinden

Verlasst den Garten nach hinten heraus, biegt rechts in den Jungmannstieg und
dann gleich wieder nach rechts, in den Doktor-Evers-Gang. Den Weg bis zum Ende,

dann nach links abbiegen und an der nachsten Ecke nach rechts, nun sollte der
Marktplatz vor Euch liegen.

# 20 Punkte

o Information

Hinweis 13 zu Andy: Ihr habt es wahrscheinlich schen geahnt aber das Bild hilft Euch
nun bestimmt weiter

# 20 Punkte

|

o]



Sucht nach diesem Haus, seht euch den Schriftzug genau an? Irgendwas, ist an
diesem falsch?

Schreibt das Wort richtig auf!

Richtig: Rathaus

# 20 Punkte

Wir bleiben im Quizmodus, gesucht wird dieses Gottorf-Eutin-Wappen von diesem
Haus

Die Frage lautet, was fiir ein Geb3ude ist es frilher gewesan?
Richtig: Eutiner Witwenpalais ab 1786
® 20 Punkte

@ Aufgabe

Findet das Glockenspiel und spielt darauf, zu guter Letzt, macht ein Foto davon.

Rathaus

Eutiner Witwenpalais ab 1786

# 20Punkte 7|

# 10Punkte L]
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159

Eine schwere Aufgabe habe ich noch fiir Euch, Ihr habt ja fast alles gesehen von
Eutin und hier auf dem Marktplatz aber wo gibt es einen Zaun oder Tor, wo auf
seiner cberen Kante, was ahnliches wie goldene Flammen zu sehen sind?

Wie viele Flammen sind es, genau?

Richtig: 19
# 20 Punkte % 20 Punkte
¥ Ortfinden
Es geht zum Ausgangspunkt zuriick
® 20 Punkte % 20 Punkte

Andy war mit den Pfadfindern unterwegs?

Nun versucht Euch, anhand der genannten Hinweise, vorzustellen was Andy passiert
sein kdnnte, wir haben mal drei Losungen zusammengeschrieben, zu welcher
Tendiert Ihr so?

Richtig

% G Punkte % 1Punkt

B o
B o
E o



© Information

Losung 1. der Geschichte, rund um Andy:

Der Andy hatte sich im Tag geirrt und fuhr deshalb einen Tag zu friih nach Eutin, er
parkte an der Kaserne und nutzte einen der kostenfreien Parkplatze, ging dann bis
zum Marktplatz und wartete auf seine Freundesgruppe die "Herbst-Paddler"”. Beim
Warten, traf er auf eine Gruppe Pfadfinder, die in Eutin mit dem Zug angekommen
waren, dabei viel ihm wihrend des Gesprachs auf, das er einen Tag zu frith angereist
war. Da er sich aber gut mit der Gruppe verstand, gingen sie gemeinsam durch Eutin
und erlebten die Stadt, salten im Garten von Tischbein, besuchten das Schloss und
den dazugehdrigen Garten, nachmittags salben sie am See, besuchten den alten
Wasserturm. Am Abend wurde gegrillt und im Seepark das Zeltlager aufgeschlagen.
In einem unbemerkten Moment hatte irgendeiner aus der Gruppe sich ein Spal
erlaubt und in Andys Getrink, Ko-Tropfen getan, ab da an drehte sich alles bei lhm
und er nahm nur noch im Unterbewusstsein am Leben teil. Nach vielen Stunden der
Abwesenheit wachte Andy am heutigen Tag an der Schule wieder auf, er hatte sein
Portemonnaie mit Ausweis, seine Sonnenbrille, sein Handy und wahrscheinlich
noch einiges mehrverloren aber es ist unterm Strich gut ausgegangen. Er kommt
nun fast unverletzt auf uns zu und freut sich uns zu sehen, nun gehen wirim
Anschluss zusammen in diesen Tag. - Eutin - Was fiir eine Stadt.




© Information

Lésung 2. der Geschichte, rund um Andy:

Der zu friih angereiste Andy, hatte den Tag in Eutin fast alleine verbracht, am Abend
hatte erin einer bekannten Kneipe im Ort, eine Frau kennengelernt und ein wenig
geflirtet. Der sp3ter hinzukommende Freund fand das Ganze nicht so gut und hatte
ihm daraufhin etwas in den Drink geschiittet, um ihn loszuwerden. Bei der
Dosierung hat er es nicht so genau genommen und Andy ordentlich eingeschenkt,
kurz darauf meldete dieser sich ab. Nachdem er Orientierungslos durch Eutin lief
und dabei mehrfach stirzte, verlor er seine Habseligkeiten, wie zB.: Handy,
Geldbeutel, Ausweis und Sonnenbrille. Aufgewacht ist er denn endgiiltig im
Krankenhaus. - Eutin - Was fiir eine Stadt.




© Information

Losung 3. der Geschichte, rund um Andy:

Als der Andy in Eutin ankam, holte er noch schnell Getranke. Mun stand er auf dem
Marktplatz und wahrend er wartete, stellte fest, dass er einen Tag zu frith angereist
war als er eine Gruppe Pfandfinder sah. Er kam mit ihnen ins Gesprach und sie luden
in zu ihrer Feier am See ein. Vorher wollte Andy sich aber noch die Stadt ansehen. Er
ging los und im Rosengarten wollte er mit einem Messer eine Rose abschneiden und
rutschte ab. Als er aus seinem Portemonnaie ein Pflaster herausholen wollte, sah
man schon liberall die Blutflecken auf dem Fullboden. Der Tag wurde einfach nicht
besser. Er beschloss zu den Pfadfindern zu gehen. Am See angekommen, sah er die
Gruppe schon von weitem, winkte denen zu. Dabei {ibersah er die Essensreste, die
auf dem Boden lagen und fiel hin. Nun war auch noch sein Handy kaputt und das die
Sonnenbrille dabei in die Biische fiel, bemerkte er gar nicht. Jetzt reichte es ihm
ganz, er ging in die ndchste Kneipe, hier feierte er ausgiebig und zu lang, so dass er
nun zu spat, zum Treffpunkt kam. - Eutin - Was fir eine Stadt.

O Aufgabe

Nun folgt das Schlussbild iiber den gelaufene Bound, danach kemmt nur noch die

Bewertung dieses Bounds und bitte ladet dazu eure Daten hoch.
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GESCHAFFT

687

PUNKTE

" Punkte erreicht
687/T06 (97%)

¥ Gespieltam
09.04.2024

11/11 (100%)
@ Orte gefunden
23/23 (100%)

€ Quizgelost






' HP-OPA-Eutin-Die Suche Grp 2

L BJ

Y Gespieltam
09.04.2024

(O Dauer

Punkte erreicht
624/686 (91%)

Quiz gelost
10/11 (91%)

Orte gefunden
22/22 (100%)

GESCHAFFT!
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' HP-OPA-Eutin-Die Suche Grp 2

2 TeamKelch

) Gespieltam
09.04.2024

(O Dauer

Punkte erreicht
622/686 (91%)

Quiz gelost
11/11 (100%)

Orte gefunden
20/22 (91%)
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GESCHAFFT!
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2 Seebir

Gespieltam
09.04.2024

Dauer

HP-OPA-Eutin-Die Suche Grp 1

Punkte erreicht
539,706 (76%)

Quiz gelost
10711 (91%)

Orte gefunden
19/23 (83%)







. HP-OPA-Eutin-Die Suche Grp 1

2 Axel

f Gespieltam
09.04.2024

(O Dauer

@ Punkte erreicht
539/706 (76%)

€ Quiz gelost
7/11 (64%)

¢ Orte gefunden
21/23 (91%)
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GESCHAFFT!
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